SERIOUS CRAFT Offre commerciale — Team building par le Gameplay

Gad Lab - seriouscraft.gadlab.net

Quand les mots ne suffisent plus.

Un atelier de facilitation qui rend visibles

les dynamiques de votre équipe.

Avril 2026

Serious Craft utilise Minecraft comme outil de représentation, de collaboration et de projection. Pas pour jouer — pour
construire ensemble une image concréte de vos enjeux réels. Ce passage par la forme et I'espace accélere ce que les
réunions classiques n'arrivent pas a produire : une représentation commune, partagée et exploitable.

Votre équipe rencontre I'un de ces obstacles ?

Visions floues

Tout le monde parle du méme projet,
mais chacun se le représente difféeremment.

Participation inégale

Les mémes personnes prennent la parole.
Les autres restent en retrait.

Tensions implicites

Les blocages existent, mais
ils ne sont jamais vraiment nommeés.

Décisions qui trainent

Les discussions produisent des mots,
pas de représentation commune durable.

3 bénéfices clés pour vos équipes

Rendre visible
Les idées abstraites prennent forme.

Ce qui restait implicite devient
concret, spatial, lisible par tous.

Une méthode en 3 temps

Construire

Chaque participant crée une représentation
de son enjeu, projet, ressenti ou situation —
sous forme de construction.

Exprimer

Chacun contribue selon son mode de
pensée, y compris les profils moins a
l'aise a l'oral.

Raconter

Les participants expliquent leur
construction : ce qui est visible, ce qui
mangque, ce qui pose une tension.

Aligner

Le groupe construit une base
commune pour réfléchir, arbitrer et
avancer ensemble.

Relier

Le groupe dialogue, identifie les
convergences et les écarts, et construit une
représentation partagée et exploitable.
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SERIOUS CRAFT Formats & Tarifs 2026

Gad Lab - seriouscraft.gadlab.net Trois formats calibrés + une option sur mesure

~
DECOUVERTE
90 minutes CHF 750
Session de découverte
Un premier contact avec la méthode, sur une question ciblée. Idéal pour tester Adapté pour :
I'approche avec une petite équipe ou sur une problématique simple. - Ire prise de contact
- Equipe de 5 a 10 personnes
- Problématique simple
J
M
LE PLUS COMPLET FORMAT RECOMMANDE
Demi-journeéee CHF 1 800
Atelier d'équipe
Le format le plus équilibré pour faire émerger, structurer et exploiter la matiere Adapté pour :
produite. Temps de construction, de narration et de synthése intégrés. - Rétrospective d’équipe
- Cohésion de groupe
- Clarification d’enjeux
J

Journée compléte

Séminaire approfondi

Pour des enjeux complexes. Construction, mise en commun, synthese et plan Adapté pour :

d'action. Format adapté aux directions, aux transformations organisationnelles. - Direction ou CODIR
- Transformation et changement
- Vision partagée

Format sur devis Sur devis

Multi-groupes ou programme

Pour organisations, institutions, programmes de formation ou dispositifs Adapté pour :
multi-groupes. Intervention adaptée a votre contexte, votre public et vos objectifs. - Ecoles et hautes écoles

- Institutions publiques

- Programmes de formation

OFFERT avec tout atelier — Le Rapport de Facilitation Premium

Chaque intervention inclut un document de synthése structuré : cartographie des représentations, tensions identifiées,
convergences et écarts, priorités dégagées, et pistes de travail pour la suite. Un livrable concret, réutilisable lors de vos échanges
internes.

* Tarifs HT - TVA non applicable (raison individuelle sous le seuil CHF 100 000/an)

* Frais de déplacement inclus dans un rayon de 50 km autour de Lausanne - Au-dela, sur devis
+ Facturation 50% a la confirmation, 50% a la restitution - Paiement 30 jours

» Réduction de 15% pour les institutions publiques, écoles et associations a but non lucratif
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SERIOUS CRAFT Votre facilitateur & prochaine étape

Gad Lab - seriouscraft.gadlab.net seriouscraft.gadlab.net

Pierre-Yves Gadina

Facilitateur - Concepteur UX/UI - Formateur

30 ans d’expérience en communication, architecture UX/UI, pédagogie numérique et facilitation. Fondateur de Gad Lab et de
Minecraft @ Gad Lab (Valderia), un écosystéeme pédagogique immersif pour enfants et adultes. Coach numérique indépendant
depuis 2017 sous I'enseigne AMI Diqital.

Facilitation Pédagogie active UX/ Design thinking Minecraft & gameplay

Pourquoi Minecraft dans un contexte professionnel ?

Espace visuel immédiat
Les idées deviennent visibles, spatiales et manipulables.

Construction sans friction
Le médium permet d'assembler rapidement, sans compétence technique préalable.

Distance utile
Le détour par la construction facilite I'expression sans surexposition personnelle.

Collaboration en temps réel
Plusieurs personnes construisent, observent et ajustent simultanément.

Trace exploitable
Les modeéles créés servent de support a I'analyse et a la mémoire du groupe.

Ce que les participants en disent

« Le dispositif a créé une qualité d’écoute « Nous avons fait émerger en peu de « Nous repartons avec une

et de participation inhabituelle. » temps des points que nous tournions représentation commune beaucoup plus
autour depuis des semaines. » claire. »

Lucien Michelot, Graphiste Sébastien Rochat, Comptable Cecilia Costa, Secrétaire de direction

Planifiez un premier échange — gratuit, sans engagement

Chaque équipe a sa réalité. Un court échange de 20 minutes permet de vérifier si le format correspond a votre
objectif et d'imaginer une proposition adaptée.
seriouscraft@gadlab.net +41 78 766 08 66 seriouscraft.gadlab.net
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